1-3 jatékos részére, 15 éves kortol
Nr. 689390

A hihetetlen magneses vonzassal biré Jishaku egy egyedulallé jaték, aminek megnyeréséhez az ligyesség és a logikus
gondolkodas elengedhetetlendl sziikséges!

A jaték tartalma

Jatékfelllet, 18 magneses jatékkd, Tarold zsak, Jatékszabaly

A jaték el6készitése

A jatékosok helyezzék a jatékfellletet az asztal kbzepére, majd osszak el egymas kdz6tt egyenld aranyban a jatékkdveket. A 2. és 3.
jatékvariaciokhoz sziikkség van még papirra és ceruzara. Kezdédhet a jaték!

A jatékosok célja

A jatékosok célja az, hogy a jatékkdvek magneses erejét a sajat elénylkre forditva megnyerjék a jatékot.

1. Jatékvariacio - Kint vagyok!

A jatékosok egymas utan felvaltva helyeznek el egy-egy jatékkdvet a jatékfellilet tetszés szerinti mez8in. Amint kett6 vagy tobb k& is
Osszekapcsolddott (akar a jatékos éppen lehelyezendd kdvéhez, akar a tablan 1évé kdvek egymashoz) a magneses erd miatt, akkor
az éppen soron lévs jatékos ezen kdveket magahoz veszi és igy kell folytatnia a jatékot. A jatékot az a jatékos nyeri, aki elséként
letette az utolsé jatékkovét a jatékfellletre.

2. Jatékvariacio - Kiejtés!

A jatékosok felvezetik neveiket egy papirlapra, majd egymas utan felvaltva helyeznek el egy-egy jatékkovet a jatékfellilet tetszés
szerinti mez@&in. Ha a lerakas soran kett6 vagy tdbb k6 is 6sszekapcsolddott (akar tébb kupacban is), akkor az éppen soron 1év8
jatékosnak ezen kévek darabszamat biintetépontként feljegyzik a neve ala. Az 6sszekapcsolddott jatékkdvek a jatékfellleten
maradnak és a tovabbiakban egy kéként jatszanak tovabb! A kér véget ér, amikor a jatékosok leteszik az utolsoé jatékkdveiket. A
jatékosok lelritik a tablat, elosztjak a kdveket és elkezdik a kdvetkez6 kort. Az a jatékos, aki blntetépontjaival eléri a 10-et kiesik a
jatékbol. A jatékot a masik jatékos nyeri.

3. Jatékvariacio - Elfogas!

A jatékosok felvezetik neveiket egy papirlapra, majd egymas utan felvaltva helyeznek el egy-egy jatékkovet a jatékfelulet tetszés
szerinti mezG&in. Abban az esetben, ha kettd vagy tobb ké is 6sszekapcsolddott a magneses erd miatt, akkor ezen kdvek mindegyikét
le kell venni a jatékfeluletrél. Amint pontosan 10 kiildnallo jatékkSé marad a jatékfellleten, a jatékosok elosztjadk a maradék kéveket és
kezd8dhet a jaték.

Az éppen soron lév6 jatékos megprdbalja egyik jatékkdveét - az ,elfogokdvet’- ugy a jatékfellletre helyezni, hogy az minél tébb
jatékkdvet vonzzon magahoz. Ezutan az ,elfogéks™-hoz tapadt kdveket (ha van ilyen) és magat az ,elfogékdvet” leveszi a tablardl! A
jatékos neve ala az éppen lehelyezett ,elfogd” kdvéhez tapadt minden ,elfogott” kd utan egy-egy pont kerl felvezetésre, magéért az
~elfogokd”-ért nem jar pont. A kérnek akkor van vége, ha a tablan 1évé minden jatékkd elfogasra kerult. Ezt kdvetSen a jatékosok Ujra
|étrehozzak a kiinduld pozicidt és kezdetét veszi az uj kor. A jatékosok addig jatszanak tovabbi kdrdket, mig az egyik jatékos 12
pontot ér el. A jaték ekkor véget ér és ez a jatékos lesz a jaték nyertese.

4. Jatékvariacié — 1 jatékos részére A jatékos egymas utan helyez el jatékkdvet a jatékfelilet tetszés szerinti mezGin. Anélkul,
hogy kettd vagy tébb ké is 6sszekapcsolddjon. A kihivas pedig az, hogy a jatékos azon kevesek kdzé tartozzon, akiknek sikerll mind
a 18 jatékkovet elhelyezni a jatékfellleten!

A ,,JISHAKU” sz jelentése
( LKanji” jelek népszeri japan szimbdélumok. Minden ,Kanji” egy ideolégiat hordoz magaban, ami nem
M 1 egyszerlien egy szo0 jelentését takarja, hanem egy gondolat jelentését. Az abrazolt ,Kanji” szimbolum
jelentése ,Magnes”, a JISHAKU egy japan sz6, ami magnest jelent. A Jishaku magjanak az anyaga a hematit. Az

6kori Egyiptomban a hematitot gydgyaszati célokra hasznaltak. Az 6kori Romaban a hematitot szerencsehozo talizmanként viselték.
Napjainkban ,magneses terapia” soran szintén gyogyaszati céllal a szervezet egyensulyanak megtartasara hasznaljak.

A jatékhoz j6 szdrakozast kivan a Piatnik Budapest Kit.

Flgyelem' A jatek nem adhaté 14 evesnel ﬂatalabb gyerekek részére. Ez a terméek eros magneseket tartalmaz Melyek lenyelés esetén




